Uchwata nr 52/2017

Senatu Dolnoslaskiej Szkoly Wyzszej

14 grudnia 2017 r.

w sprawie okreslenia efektdw ksztatcenia dla kierunku media kreatywne. game
design, animacja, efekty specjaine, studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym,
na Wydziale Nauk Spotecznych i Technicznych

Dziatajgc na podstawie art. 11 ust. 1 zd. 2 ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. Prawo o
szkolnictwie wyzszym (Dz.U.2017.2183 t.j. z dnia 2017.11.28) oraz § 18 ust. 1 pkt 4 lit. f Statutu
DSW, Senat zatwierdzit efekty ksztatcenia dla kierunku media kreatywne game design, animacja,
efekty specjalne, studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym, na Wydziale Nauk Spotecznych

i Technicznych. Opis efektow ksztatcenia znajduje sie w zatgczniku do niniejszej Uchwaty.

Przewodniczgca Senatu

prof. DSW dr hab. Ewa Kurantowicz
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Zalacznik nr 1
do Uchwaly 52/2017 Senatu DSW

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Nazwa kierunku: MEDIA KREATYWNE: GAME DESIGN, ANIMACJA, EFEKTY

SPECJALNE
Poziom ksztatcenia: PIERWSZY
Profil ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Obszar/obszary ksztatcenial:

¢ Obszar nauk humanistycznych / dziedzina nauk humanistycznych / dyscyplina
nauki o mediach / nauki o kulturze, nauki o sztuce oraz literaturoznawstwo/;

¢ Obszar nauk technicznych/ dziedzina informatyka;

e Obszar sztuki/ dziedzina sztuk filmowych oraz /dziedzina sztuk plastycznych/
dyscyplina sztuki projektowe

Tytut zawodowy: LICENCIAT
Liczba semestrow: SZESC
Punkty ECTS: 180

Kod ISCED: 0211

Uprawnienia dodatkowe, uzyskiwane przez absolwentdw kierunku?: brak

TABELA ODNIESIEI(I’ EFEKTOW KIERUNKOWYCH
DO EFEKTOW OBSZAROWYCH

Symbol efektu

ksztatcenia )
dla kierunku OPIS KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA Odniesienie do
media Po zakonczeniu studiow PIERWSZEGO stopnia obszarowych
kreatywne: na kierunku MEDIA KREATYWNE: GAME DESIGN, ANIMACIJA, efekty specjalne, efektow
game design, profil PRAKTYCZNY, absolwent: ksztatcenia
animacja, efekty
specjalne
WIEDZA
MK_Wo01 Zna podstawy teoretyczne dziedzin zwigzanych ze studiowanym P6S WG

kierunkiem: teorii komunikacji ze szczegdlnym uwzglednieniem
komunikacji elektronicznej i wizualnej, teorii interaktywnosci i
projektowania

! Mozliwe jest umiejscowienie kierunku miedzyobszarowo lub w ramach wielu dziedzin i dyscyplin w jednym obszarze. W opisie nalezy
wpisaé wszystkie obszary, dziedziny i dyscypliny jakie opisujg kierunek ze wskazaniem tego obszaru, dziedziny i dyscypliny, ktére dla
kierunku sg wiodace.

2 Wpisane uprawnienia dodatkowe powinny zosta¢ okreslone whasciwym aktem prawnym, regulujgcym wymogi dotyczgce ich nadania
(np. rozporzgdzenie w sprawie ksztatcenia nauczycieli ).
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MK_W02 Posiada wiedze o historii medidow interaktywnych i wizualnych oraz ich P6S_ WG
stanie obecnym w zakresie rynkdéw i instytucji wspierajacych realizacje P65_WK
projektow w tym obszarze.

MK_W03 Zna wszystkie fazy opracowania produktu interaktywnego — P6S WG
preprodukcyjng, produkcyjng i postprodukcyjng wraz z metodykg ich
realizacji

MK_W04 Posiada wiedze na temat jezyka sztuk wizualnych ze szczegélnym P6S_WG

uwzglednieniem filmu i sztuki medidw. Posiada wiedze na temat
wybranych aspektéw estetyki zwigzanych z realizowanymi projektami

MK_WO05 Zna podstawowe aspekty budowy i dziatania urzadzen komputerowych, | P6S_WG
filmowych i fotograficznych odpowiednich do studiowanego obszaru.

MK_WO06 Posiada wiedze na temat technologii informatycznych P6S_WG
wykorzystywanych w realizacji projektu interaktywnego i jest Swiadomy
rozwoju technologicznego zwigzanego ze studiowanym obszarem.

MK_W07 Posiada wiedze na temat istotnych gatunkéw i formatéw produkgji P6S_WG
medialnej, filmowej i internetowej ze szczegdlnym uwzglednieniem
produktéw interaktywnych.

MK_W08 Posiada wiedze na temat podstaw przedsiebiorczosci i prawa wtasnosci P6S_WK
przemystowej i intelektualnej potrzebnych do rozpoczecia wiasnej
dziatalnosci gospodarczej w zakresie studiowanego kierunku.

UMIEJETNOSCI

MK_U01 Witasciwie planuje organizacje i realizacje projektu interaktywnego P6S_UO
uwzgledniajgc warunki czasu pracy, zasobéw ludzkich i materiatowych.

MK_U02 Postuguje sie odpowiednim do realizacji projektu sprzetem P6S_UW
komputerowym, filmowym lub fotograficznym oraz oprogramowaniem z | P6S_UU
zastosowaniem przepiséw bezpieczeristwa pracy

MK_U03 Posiada odpowiedni warsztat artystyczny do zaplanowania projektu P6S_UW
interaktywnego w zakresie prac koncepcyjnych, realizacyjnych i P6S_UU
postprodukcji.

MK_U04 Potrafi okresli¢ skutecznosc realizowanego projektu i wykorzysta¢ opinie | P6S_UU
uzytkownikéw do jego modyfikacji. P6S_UK

MK_UQ5 Posiada kompetencje do realizacji warstwy wizualnej, muzyczno- P6S_UW

dzwiekowej oraz komunikacyjnej projektu uwzgledniajgc aspekty
technologiczne, estetyczne i uzytkowe.
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MK_U06 Potrafi zaplanowad strategie dystrybucji produktéw, dokona¢ wyboru P6S _UO
odpowiednich kanatéw ich rozpowszechniania uwzgledniajac cele
reklamowe i marketingowe, uwarunkowania prawne, finansowe i
technologiczne.

MK_U07 Poprawnie rozpoznaje rézne gatunki i formaty produkcji medialnej, P6S _UW
filmowej i internetowej, potrafi krytycznie analizowac ich tres¢ i forme z
uwzglednieniem kontekstu kulturowego i spotecznego.

MK_U08 Posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie terminologii informatycznej, P6S_UK
filmowej i artystycznej zwigzanej z profilem kierunku, zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

KOMPETENCIE SPOLECZNE

MK_K01 Potrafi terminowo wywigzac sie ze zobowigzan, dostarczajgc na czas P6S_KR
efekty swojej pracy zgodne z wymaganiami stawianymi projektom P6S_KK
interaktywnym.

MK_K02 Potrafi stworzyc¢ zespot do przygotowania projektu interaktywnego i P6S_KR
petni¢ w nim réznorodne funkcje, wykazujac sie umiejetnoécia P6S_KO
wspotpracy.

MK_K03 Potrafi skutecznie porozumiewac sie w kontaktach interpersonalnych, za | P6S_KO
posrednictwem réznych mediéw ze szczegdlnym uwzglednieniem P6S_KR

umiejetnosci negocjacji swojego stanowiska w rozmowach biznesowych
i rozumienia potrzeb klienta.

MK_K04 Dysponuje krytycznym ogladem wspdtczesnych dziet wizualnych pod P6S_KK
katem ich walordéw estetycznych, uzytkowych i rozrywkowych z
uwzglednieniem kontekstu kulturowego i spotecznego, potrafi takze
dokonac takiego ogladu wtasnych projektéw.
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