Uchwata nr 118/2021
Rady Akademickiej Dolnoslgskiej Szkoly Wyzszej

z dnia 15 pazdziernika 2021 r.

w sprawie uchwalenia Regulaminu odbywania praktyki studenckiej na kierunku Informatyka
studia pierwszego stopnia w Dolnoslgskiej Szkole Wyzszej przez studentédw rozpoczynajgcych
ksztatcenie w roku akademickim 2021/2022 i kolejnych

Dziatajac na podstawie § 24 ust. 1 pkt 3 lit. a Statutu Dolno$laskiej Szkole Wyzszej, Rada Akademicka
Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej uchwala Regulamin odbywania praktyki studenckiej na kierunku Informatyka studia
pierwszego stopnia w Dolnoslaskiej Szkoty Wyzszej przez studentéw rozpoczynajgcych ksztatcenie w roku akademickim
2021/2022 i kolejnych, stanowigcy zatgcznik do niniejszej uchwaty.

Przewodniczacy Rady Akademickiej

prof. dr hab. Edward Czapiewski



Kierunek:

Poziom studiow:
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Zalacznik nr 1
do Uchwaly Rady Akademickiej nr 118/2021

PROGRAM I REGULAMIN PRAKTYK

Informatyka

1. Cele praktyk

Przez praktyke nalezy rozumie¢ przewidziany programem studiéw okres przeznaczony na poszerzenie wiedzy oraz
doskonalenie praktycznych umiejetnosci i kompetencji spotecznych studenta w Instytucji Przyjmujacej na praktyke.

Celem praktyk jest:

- poznanie przez studentoéw specyfiki organizacji przedsiebiorstw/instytucji prowadzacych dziatalno$¢ w zakresie
inzynierii oprogramowania, projektéw informatycznych,

- zapoznanie sie z trybem prowadzenia rdznorodnych prac z zakresu inzynierii oprogramowania oraz praktyczny
udziat studentéw w ich realizacji,

— praktyczne pogtebianie, rozwijanie i stosowanie wiedzy zdobytej podczas studidw i w ramach konsultacji w
$rodowisku zawodowym.

dla programu studiow obowigzujacego od roku akademickiego 2021/2022

studia pierwszego stopnia (inzynierskie)

2. Miejsca, w ktorych studenci/tki mogg odby¢ praktyke:

— przedsiebiorstwa/instytucje prowadzace dziatalno$¢ w zakresie inzynierii oprogramowania

— instytucje posiadajgce dziat infrastruktury informatycznej

— instytucje administrujgce systemy informatyczne lub strony i serwisy internetowe

— inne instytucje po uzgodnieniu z Uczelnianym Opiekunem Praktyk.

— inne instytucje po uzgodnieniu z Uczelnianym Opiekunem Praktyk.

3. Czas trwania praktyk i miejsce ich odbywania

Studenci/tki studiéw I stopnia odbywajg praktyki zgodnie z harmonogramem studiow:

Rok Czas trwania Zakladane efekty uczenia sie:
studiow, - Uszczegotowienie
praktyki
semestr
a) w zakresie wiedzy student/ka:
Praktyka - zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy
zawodowa 1 specyficzne dla zawodu informatyka
- posiada wiedze z zakresu utrzymania obiektow i systemoéw
Wprowadzenie do informatycznych .
raktyk 3 godzin - ma wiedze w zakresie standardow i norm technicznych w
P d daktygczne Y| zakresie inzynierii oprogramowania
240 godzin Y b) zakresie umiejetnosci student/ka:
dydaktycznych . - tworzy opracowania przedstawiajgce okreslony problem
semIeI_;,tr 4 / 180 godzin Ewalé.laggz?nraktyk dotyczace dziedziny informatyki oraz zarzadzania projektami
zegarowych d d%ktyczﬁe informatycznymi
(6 tygodni) y - prezentuje w zrozumiaty sposob podstawowe fakty dotyczace
Praktvka informatyki oraz zarzadzania projektami informatycznymi
W Instytuc'i - korzysta z norm i standarddw w zakresie inzynierii
Prz 'muY ceJ' _ oprogramowania
2?4 cJ>2Izir]1 - konsultuje i stosuje technologie wiasciwe dla inzynierii
dy daktgycznych oprogramowania, w ramach wiedzy zdobywanej w Srodowiskach

zajmujagcych sie  zawodowo tworzeniem i

oprogramowania

rozwojem
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c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

- potrafi pracowal w zespole, przyjmujagc w jego ramach
zroznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas wspdlinie
realizowanego projektu

- potrafi w odpowiedni sposdb zaplanowaé realizacje
powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramoéw i
hierarchii dziatan,

Praktyka
zawodowa 1

Wprowadzenie do
praktyk 1 godzina

a) w zakresie wiedzy student/ka:

- zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania
typowych probleméw z zakresu informatyki oraz przyktady
praktycznej implementacji takich metod z wykorzystaniem
odpowiednich narzedzi informatycznych;

- zna podstawy programowania oraz inzynierii oprogramowania;
- ma wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych w
zakresie inzynierii oprogramowania

b) zakresie umiejetnosci student/ka:

- potrafi wykorzystywa¢ poznane jezyki programowania oraz
pakiety oprogramowania do rozwigzywania specyficznych
problemow zwigzanych z pracg zawodowg w réznych sektorach
gospodarki;

- posiada umiejetnos¢ tworzenia opracowan przedstawiajgcych
okreslony problem dotyczacych dziedziny informatyki oraz
zarzadzania projektami informatycznymi;

240 godzin dydaktyczna - posiada umiejetnos¢ prezentowania w zrozumiaty sposdb
11, dydaktycznych Ewaluacja praktyk podstawowych faktéw_ _clotyczqcych dzig.dziny informatyki oraz
semestr 5 / 180 godzin 3 godziny zarzqdza_nla prOJektam,| informatycznymi; _
zegarowych dydaktyczne - potrafi przygotowac model prostego systemu w wybranej
(6 tygodni) notacji lub narzedziu;
- korzysta i rozwija swoje doswiadczenie w korzystaniu z norm i
Praktyka . L A
.. standardow w zakresie inzynierii oprogramowania;
w Instytucji L ) . . ..
A - zdobywa doswiadczenie zwigzane ze stosowaniem technologii
Przyjmujacej — . o : . .
236 godzin w’r_asayvych dIa_lnzymeru oprogramowania w _srodOW|sk_ach
zajmujgcych sie  zawodowo tworzeniem i rozwojem
dydaktycznych .
oprogramowania
c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:
- potrafi pracowal w zespole, przyjmujagc w jego ramach
zroznicowane role i zakresy odpowiedzialnosci podczas wspdlnie
realizowanego projektu;
- potrafi w odpowiedni sposdb zaplanowal realizacje
powierzonych zadan, poprzez ustalenie harmonogramow i
hierarchii dziatan, sprawdza sie w roli lidera
- rozumie wage i znaczenie konsultacji merytorycznych i
organizacyjnych oraz komunikacji miedzyludzkiej w rozwijanych
projektach IT
Praktyka a) w zakresie wiedzy student/ka:
zawodowa 1 - zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania
typowych probleméw z zakresu informatyki oraz przyktady
Wprowadzenie do | praktycznej implementacji takich metod z wykorzystaniem
240 godzin praktyk 1 godzina odpowiednich narzedzi informatycznych;
I dydaktycznych dydaktyczna - zna wybrane jezyki programowania oraz inzynierii
semes’tr 6 / 180 godzin oprogramowania; )
zegarowych Ewaluacja praktyk | b) zakresie umiejetnosci student/ka:
(6 tygodni) 3 godziny - potrafi wykorzystywac poznane jezyki programowania oraz
dydaktyczne pakiety oprogramowania do rozwigzywania specyficznych
problemoéw zwigzanych z pracg zawodowg w roznych sektorach
Praktyka gospodarki;

w Instytucji




Dolnoslaska Szkota Wyzsza |

Przyjmujgcej —
236 godzin
dydaktycznych

- posiada umiejetnos¢ tworzenia opracowan przedstawiajgcych
okreslony problem dotyczacych dziedziny informatyki oraz
zarzadzania projektami informatycznymi;

- prezentuje-w zrozumiaty sposdb podstawowe fakty dotyczace
dziedziny informatyki oraz zarzadzania projektami
informatycznymi;

- posiada umiejetnos¢ wieloaspektowej analizy zakresu
funkcjonalnego oraz architektury systemu informatycznego;

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

- jest $wiadom spotecznych uwarunkowan wdrazania i
utrzymywania narzedzi informatycznych, w réznorodnych
obszarach zastosowan.

- rozpoznaje wage norm prawnych i zasad postepowania
zgodnego z etykg zawodowa. Potrafi dochowac tajemnicy
zawodowej

- rozumie znaczenie samodzielnego myslenia, zespotowego
rozwigzywania probleméw i dziatania w sposob przedsiebiorczy

I1I,
semestr 6

240 godzin
dydaktycznych
/ 180 godzin
zegarowych
(6 tygodni)

Praktyka
zawodowa 1

Wprowadzenie do
praktyk 1 godzina
dydaktyczna

Ewaluacja praktyk
3 godziny
dydaktyczne

Praktyka
w Instytucji
Przyjmujacej —
236 godzin
dydaktycznych

a) w zakresie wiedzy student/ka:

- posiada wiedze z zakresu utrzymania obiektow i systemow
informatycznych;

- dysponuje wiedzg w zakresie standardéw i norm technicznych
w zakresie inzynierii oprogramowania;

b) zakresie umiejetnosci student/ka:

- —wykorzystujgc-odpowiednie-metody, techniki i rozwigzania
informatyczne-potrafi zaprojektowac, zbudowac i wdrozy¢
system informatyczny lub jego fragment z uwzglednieniem
wymaganej specyfikacji;

- potrafi przygotowa¢ model prostego systemu w wybranej
notacji lub narzedziu;

- posiada umiejetnos¢ modelowania struktur danych;

- wykorzystuje znajomos¢ podstawowych technik
algorytmicznych do analizowania poprawnosci kodu oraz
optymalizowania jego ztozonosci obliczeniowej;

- korzysta-z norm i standardow w zakresie inzynierii
oprogramowania

- stosuje technologie-wtasciwe dla inzynierii oprogramowania,
poznane-w Srodowiskach zajmujacych sie zawodowo
tworzeniem i rozwojem oprogramowania

c) zakresie kompetencji spotecznych student/ka:

- jest Swiadom spotecznych uwarunkowan wdrazania i
utrzymywania narzedzi informatycznych, w réznorodnych
obszarach zastosowan.

- rozpoznaje wage norm prawnych i zasad postepowania
zgodnego z etykg zawodowa. Potrafi dochowac tajemnicy
zawodowej

- rozumie znaczenie samodzielnego myslenia, zespotowego
rozwigzywania problemdw i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

4. Harmonogram odbywania praktyki:
Harmonogram odbywania praktyki student ustala z Opiekunem Praktyki z ramienia Instytucji Przyjmujacej na praktyke.
Indywidualny harmonogram zalezny jest od godzin pracy instytucji, mozliwosci Opiekuna Praktyki oraz studenta/ki.

5. Potwierdzenie osiggniecia efektow uczenia sie:

Potwierdzenie osiggniecia efektow uczenia sie odbywa sie w Dzienniku praktyk, w ktérym studenci opisujg zadania
zrealizowane w Instytucji Przyjmujacej na praktyke zwigzane z wyzej wymienionymi efektami, a Opiekun Praktyki
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z ramienia danej Instytucji Przyjmujacej na praktyke potwierdza je podpisem w Dzienniku praktyk oraz Uczelniany
Opiekun Praktyk w Dzienniku praktyk oraz w USOSweb.

6. Procedura realizacji praktyk przez studentéw studiéw I iIl stopnia oraz jednolitych studiow
magisterskich na kierunkach prowadzonych na Wydziale Studiow Stosowanych okreslona jest
w Zarzadzeniu Dziekana Wydziatu Studiéw Stosowanych Dolnoslgskiej Szkoty Wyzszej z siedzibg we Wroctawiu.



